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1. Introducéo

No mercado de alta competicdo no qual se insere a maioria das empresas atualmente, a
informac&o constitui um diferencial competitivo importante. Coletar, armazenar, processar
e extrair conhecimento das fontes de informacg&o sdo tarefas que ganham cada vez mais
importancia no cendrio corporativo. Tratar adequadamente a informacdo de maneira a
facilitar o processo de deciséo e controle de uma organizacao € a principal funcdo de um
sistema de informacao.

O avanco da tecnologia da informacéo, juntamente com o barateamento de recursos
de hardware e software, fez surgir em larga escala sistemas de informacado baseados em
computador. Esses sistemas tornaram possivel melhorar a qualidade das informacgdes
oferecidas, além de proporcionar uma boa relagédo custo-beneficio ao utilizar ferramentas
disponibilizadas pela informatica e pelas telecomunicac¢des. Percebe-se, portanto, que o
objetivo da tecnologia da informacdo é dotar os sistemas de informacdo de maior
efetividade [SBC2003].

Nos ultimos anos, a utilizacdo de sistemas de informacdo como fator competitivo
tornou-se uma realidade. Tal fato criou uma demanda crescente por profissionais
habilitados a desenvolver e gerenciar tais sistemas. Por se tratarem de sistemas
complexos e altamente especializados, os profissionais egressos de cursos de ciéncia ou
engenharia de computacdo, os quais oferecem formacdo mais ampla e diversificada,
precisam de formag&do complementar para lidar com as especificidades dos sistemas de
informacédo. Dessa forma, o Bacharelado de Sistemas de Informacao visa preencher a
lacuna existente na carreira de computacéo, formando profissionais com perfil adequado
para lidar com o desenvolvimento de sistemas voltados para as necessidades do
gerenciamento corporativo.

2. Justificativa

A UNIFEI tem se caracterizado, ao longo dos anos, por sua atuacdo destacada no
cenéario tecnoldgico, ndo s6 regional, mas também nacionalmente. Na &rea de
computacdo, possui dois cursos ja bem consolidados — Ciéncia e Engenharia da
Computacdo — 0s quais atraem estudantes das mais diferentes regides do pais.
Entretanto, a demanda por profissionais qualificados especificamente na é&rea de
tecnologia da informacdo exige a criagcdo de cursos mais voltados para o0 cenario da
computacao corporativa.

No contexto regional, € notorio que a cidade de Itajubd possui um parque industrial ja
consolidado e que tende a crescer nos préximos anos. O mesmo se observa em diversas
cidades do Sul de Minas e do Vale do Paraiba. Essa realidade demanda a formacao de
mao de obra qualificada na construcdo e gerenciamento de sistemas de informagéo de
diferentes escalas, capazes de suprir as necessidades de gerenciamento de pequenas,
médias e grandes empresas.
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3. Missao

Promover a formacéao de profissionais para atuarem na area de Sistemas de Informacéo,
conforme as diretrizes do Ministério da Educacdo (MEC) e as recomendacfes da
Sociedade Brasileira de Computagdo (SBC), e em consonancia com a Universidade
Federal de Itajuba, que é a de gerar, sistematizar, aplicar e difundir conhecimento,
ampliando e aprofundando a formacdo de cidaddos e profissionais qualificados, e
contribuir para o desenvolvimento sustentavel do pais, visando a melhoria da qualidade
da vida.

4. Objetivos

4.1 Objetivo Geral

O curso de Bacharelado em Sistemas de Informacéo visa a formagéo de profissionais da
area de Computacédo e Informatica para atuacdo em pesquisa, gestdo, desenvolvimento,
uso e avaliacao de tecnologias de informacao aplicadas nas organizacfes.

4.2 Objetivos Especificos

Para atingir seu objetivo geral, o curso de Bacharelado em Sistemas de Informacdo deve
desenvolver em seus egressos um conjunto de competéncias que integre conhecimentos
técnico-cientificos da Ciéncia da Computacédo, Sistemas de Informacédo, Administracéo e
Gestdo Organizacional. Além disso, a capacitacdo deve incluir o desenvolvimento de
habilidades de relacionamento interpessoal, comunicacdo e trabalho em equipe, tendo
em vista que essas caracteristicas sdo necessarias para a atuacdo profissional
[SBC2003]. Assim, o profissional de Sistemas de Informag&o deve dispor de uma soélida
formacdo conceitual (conhecimento explicito) aliada a uma capacidade de aplicacdo
destes conhecimentos cientificos em sua &rea de atuagéo (conhecimento técito) de forma
a agregar valor econébmico a organizacao e valor social ao individuo [FLE2000].

5. Formas de Acesso ao Curso

O curso Sistemas de Informagdo estd aberto a admissdo de candidatos que tenham
concluido o ensino médio, ou equivalente, e que tenham sido classificados em processo
seletivo de admisséo.

Criado em 2009, o curso de Sistemas de Informacdo da UNIFEI, Campus Itajubd,
teve como forma de primeiro acesso, o processo seletivo Vestibular. Em 2010, a UNIFEI
utilizou como processo de selecdo o Sistema de Selecdo Unificada - SISU, do MEC, o
qual utilizou os resultados do ENEM realizado ao final do ano de 2009.

A partir de 2011, todas as vagas iniciais para o curso de Sistemas de Informacao
estdo programadas para preenchimento exclusivamente pelo Sistema de Selecéo
Unificada - SISU. O edital de selecdo anualmente € disponibilizado no site da UNIFEI:
http://www.unifei.edu.br/cops.
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No caso de vagas remanescentes, por meio de edital preparado pela
Coordenacdo de Processos Seletivos da UNIFEI, semestralmente sdo publicadas as
vagas a serem preenchidas por processos de transferéncia interna (entre cursos do
mesmo campus), de transferéncia facultativa (entre instituicbes brasileiras de ensino
superior) e para portadores de diploma de curso superior. Para essas vagas, 0 processo
acontece apenas para alunos que ja concluiram, pelo menos, um ano no curso de
origem. Havendo vagas remanescentes, o edital de sele¢éo é disponibilizado no site da
UNIFEI: http://www.unifei.edu.br/cops.

A UNIFEI também é participante do programa PEC-G (Programa de Estudante de
Convénio - Graduacgdo). Caso haja interessados, o curso poderd receber os alunos
amparados pelo PEC-G.

E permitido também o acesso através de transferéncia ex-officio, na forma da lei
ou de outros paises, por meio de convénio ou de acordo cultural.

6. Perfil do Egresso

O Bacharel em Sistemas de Informacgéo é o profissional que vai se valer de conceitos e
técnicas de informatica e teoria de sistemas para contribuir na solucao de problemas de
tratamento de informacdo nas organizacdes por meio da construcdo de modelos de
automacao corporativa. Ele deve ter um espirito empreendedor que Ihe permita conceber,
criar e concretizar projetos de tratamento de informacgéo, consciente da sua funcédo na
sociedade e de acordo com valores éticos.

O profissional egresso do curso deve desenvolver competéncias e habilidades em
trés grandes areas, a saber [SBC2003]:

« Competéncias de gestdo : No que se refere a gestdo empresarial, o profissional de
Sistemas de Informacé&o deve ser capaz de:

a) compreender a dindmica empresarial decorrente de mercados mais exigentes e
conscientes de seus direitos e das novas necessidades sociais, ambientais e
econdmicas;

b) participar do desenvolvimento e implantagdo de novos modelos de
competitividade e produtividade nas organizacoes;

c) diagnosticar e mapear, com base cientifica, problemas e pontos de melhoria nas
organizacdes, propondo alternativas de solucbes baseadas em sistemas de
informacoes;

d) planejar e gerenciar os sistemas de informagdes de forma a alinha-los aos
objetivos estratégicos de negocio das organizacoes.

« Competéncias tecnolégicas : No que diz respeito ao conhecimento tecnolégico, o
profissional de Sistemas de Informacédo deve ser capaz de:

a) modelar, especificar, construir, implantar e validar sistemas de informagées;
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b) auxiliar os profissionais das outras areas a compreenderem a forma com que
sistemas de informacédo podem contribuir para as areas de negécio;

C) participar do acompanhamento e monitoramento da implementacdo da estratégia
da organizacao, identificando as possiveis mudancas que podem surgir pela
evolucéo da tecnologia da informacéao;

d) conceber e especificar a arquitetura de tecnologia da informacdo capaz de
suportar os sistemas de informacdes das organizagoes;

€) dominar tecnologias de banco de dados, engenharia de software, sistemas
distribuidos, redes de computadores, sistemas operacionais dentre outras.

Competéncias humanas : o profissional de sistemas de informagéo deve:

a) ser criativo e inovador na proposicdo de solugbes para os problemas e
oportunidades identificados nas organizagoes;

b) expressar idéias de forma clara, empregando técnicas de comunicacédo
apropriadas para cada situacao;

C) participar e conduzir processos de negociagdo para o alcance de objetivos;
d) criar, liderar e participar de grupos com intuito de alcancar objetivos;

€) ter uma visdo contextualizada da area de Sistemas de Informagdo em termos
politicos, sociais e econdmicos;

f) identificar oportunidades de negécio relacionadas a sistemas de informacédo e
tecnologia da informagdo e criar e gerenciar empreendimentos para a
concretizacdo dessas oportunidades;

g) atuar social e profissionalmente de forma ética.

7. Area de Atuacdo e Mercado de Trabalho

O Curriculo de Referéncia para Cursos de Bacharelado em Sistemas de Informacéo
[SBC2003], identifica duas grandes &reas de atuacdo dos egressos do Bacharelado em
Sistemas de Informacé&o:

1) Inovacgéo, planejamento e gerenciamento da informacdo e da infraestrutura de
tecnologia da informacéo alinhados aos objetivos organizacionais.

Esta area de atuacdo corresponde a definicdo da estratégia de tecnologia da
informacdo levando em conta seu alinhamento com a estratégia de negécios da
organizacao. Este alinhamento tem desdobramentos no &mbito dos processos e infra-
estrutura organizacional e tecnoldgica e objetiva proporcionar vantagens competitivas
para a organizacao. Neste sentido, o profissional de Sistemas de Informacéo atuara
prioritariamente na prospeccédo de novas tecnologias da informacéo e no suporte e/ou
gestdo da incorporacdo destas tecnologias as estratégias, planejamento e praticas
organizacionais.

2) Desenvolvimento e evolucdo de sistemas de informacdo e da infra-estrutura de
informag&o para uso em processos organizacionais, departamentais e/ou individuais.
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Esta area corresponde a implementacdo das estratégias de tecnologia da informacgéo
alinhadas as estratégias de negécio, implicando na concretiza¢cdo nos niveis tatico e
operacional das solucdes necessarias a inovacdo e flexibilidade organizacionais.
Nesta area o profissional de Sistemas de Informacdo atuara prioritariamente no
desenvolvimento, implantacéo, gestdo e evolucdo dos sistemas de informacédo e da
infra-estrutura de tecnologia da informacdo no &mbito organizacional, departamental
e/ou individual de acordo com o alinhamento estratégico entre negocios e tecnologia
da informacdo e dentro de uma perspectiva de melhoria continua dos processos e
produtos organizacionais.

Espera-se que o egresso do curso de Sistemas de Informacédo tenha condicdes

de assumir o papel de agente transformador, provocando mudancas através da
incorporacdo de novas tecnhologias da informagdo na solugdo dos problemas
corporativos.

E possivel sintetizar a atuacdo profissional do bacharel em Sistemas de

Informacéo em trés grandes areas:

Desenvolvimento de sistemas de informacdo . Nesta atividade, o egresso podera
desempenhar os papéis de analista de sistemas, programador de sistemas, gerente
de desenvolvimento de sistemas de informacéo, gerente de projetos de sistemas de
informac&o, consultor/auditor em desenvolvimento de sistemas de informacéo, dentre
outros;

Geréncia da infraestrutura de tecnologia da informa  ¢&o. Nesta area de atuacéo, o
egresso poderd desempenhar funcdes como a de analista de suporte, administrador
de banco de dados, gerente de redes de computadores, gerente de tecnologia da
informacéo, consultor/auditor na area de infra-estrutura, etc.;

Geréncia de Sistemas de Informacdo . Nesta atividade, o bacharel podera atuar
como gerente de sistemas de informagao, consultor/auditor em gestéo de sistemas de
informacéo, etc.

8. Procedimentos de Ensino

Diversas metodologias para o processo de aprendizagem serdo utilizadas ao longo do
curso de bacharelado em Sistemas de Informacéo da UNIFEI. Dentre elas, é possivel
citar:

* Aulas expositivas;

* Aulas préticas em laboratério, com o intuito de desenvolver habilidades técnicas
em programacdo de computadores, modelagem de sistemas e geréncia de
projetos;

* Desenvolvimento de trabalhos (pesquisa, projetos, etc.) individuais e em grupos
de temas especificos;

* Apresentacao de seminarios;

¢ Palestras;

* Avaliacdes individuais e em grupos (de natureza tedrica e ou pratica);
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Visitas técnicas;
Realizacdo de estagios.

Os métodos de ensino e aprendizagem encontram-se especificados nos planos
de ensino de cada disciplina. Esses métodos visam desenvolver e aprimorar as seguintes
habilidades:

e Capacidade de abstracéo;

* Analise de problemas e proposi¢ao de solucoes;
e Capacidade de trabalhar em grupo;

e Pratica profissional;

* Planejamento;

e Pratica profissional;

e Socializagao;

* Criatividade e avalia¢do critica;

e Capacidade de pesquisa;

* Auto-aprendizado.

9. Sistema de Avaliacdo do Processo de Ensino e Ap  rendizagem

Conforme a Norma para os Programas de Formacdo em Graduacdo da UNIFEI, o curso
de Sistemas de Informacdo tem quatro tipos de componentes curriculares: disciplinas,
trabalho final de graduacgéo, estdgio supervisionado e as atividades complementares. A
verificacdo do rendimento escolar desses componentes e 0 sistema de avaliagdo do
processo de ensino e aprendizagem dos alunos também estéo estabelecidos na Norma
de Graduacéo.

A verificacdo do rendimento escolar sera feita por componente curricular,
abrangendo os aspectos de frequéncia e aproveitamento, ambos eliminatérios. A
verificacdo do rendimento escolar sera de responsabilidade dos docentes. Entende-se
por frequéncia o comparecimento as atividades didaticas de cada componente curricular.

Sera considerado aprovado em frequéncia o aluno que obtiver pelo menos 75%
de assiduidade nas atividades tedricas e pelo menos 75% nas atividades praticas
previstas. Nos componentes curriculares é obrigatéria a proposicao de atividades de
avaliacdo. A forma, a quantidade e o valor relativo das atividades de avaliacdo constardao
obrigatoriamente dos planos de ensino. Para cada atividade de avaliacdo sera atribuida
uma nota de 0 a 100, em nUmeros inteiros.

Os langcamentos de notas dos componentes curriculares serdo definidos como:

- Tipo M: as notas sédo bimestrais. A média das notas sera calculada por meio de
média aritmética;

- Tipo N: o docente atribui uma Unica nota no periodo que corresponde a média
das notas das disciplinas do tipo M.

Essas definicbes sdo estabelecidas pelo Colegiado de Curso para cada disciplina.

Observacdes:
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0 Para o Trabalho Final de Graduacéo e para o Estagio Supervisionado, o langamento
de notas seguird o Tipo N.

0 Para aprovacdo nos componentes curriculares, o aluno devera obter a média das
notas igual ou superior a 60, além da frequéncia minima prevista na legislagéao.

0 Para as disciplinas com lancamento de notas do tipo M, o aluno que obtiver média
das notas inferior a 60 e a frequéncia minima tera direito a uma nota de Exame.

0 Para ser aprovado com Exame, o aluno devera obter média aritmética igual ou
superior a 60 entre a média das notas e o Exame. A média calculada desta forma é
considerada a Média Final.

Para efeito de classificacdo do aluno, durante o curso, serdo calculados, ao final de
cada periodo, coeficientes de desempenho académico conforme segue:

0 Coeficiente de desempenho académico do periodo: calculado pela média ponderada
das médias obtidas nas disciplinas constantes da estrutura curricular cursadas no
periodo, tendo como peso as respectivas cargas horarias totais;

0 Coeficiente de desempenho académico geral: calculado pela média ponderada das
médias obtidas nas disciplinas constantes da estrutura curricular cursadas, tendo
COMO peso as respectivas cargas horarias totais.

10. Sistema de Avaliacdo do Curso

A avaliacdo do Curso de Sistemas de Informacéo ocorrera de duas formas:

10.1 Avaliacdo Externa a Universidade:

a) ENADE: Conforme calendario de avaliacdo nacional de cursos, os alunos participardo
do Exame Nacional de Desempenho de Estudantes — ENADE. O ENADE integra o
Sistema Nacional de Avaliacdo da Educacgéo Superior (SINAES), criado em 2004, tem o
objetivo de aferir o rendimento dos alunos dos cursos de graduacdo em relacdo aos
conteudos, habilidades e competéncias do profissional a ser formado.

b) O resultado da avaliagdo externa serd utilizado como pardmetro e metas para o
aprimoramento do curso. Os alunos ingressantes matriculados no curso de Sistemas de
Informacéo participaram do ENADE 2011.

10.2 Avaliacéo Interna a Universidade:
a) Comissao Propria de Avaliacdo — CPA

A Comisséo Propria de Avaliacdo - CPA da UNIFEI tem como atribuicdo conduzir
0s processos de avaliacdo internos da instituicdo, sistematizar e prestar as informacoes
solicitadas pelo Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira -
INEP. Uma vez instalada, a CPA tem como um de seus objetivos articular discentes,
docentes, funcionarios e diretores num trabalho de avaliacdo continua da atividade
académica, administrativa e pedagogica da Instituicdo. A coordenacdo do curso de
Sistemas de Informacédo optou por fazer uso de seus mecanismos e informacdes por ela
coletadas para o acompanhamento e a avaliacdo do curso.
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A proposta de avaliacdo da CPA visa a definir os caminhos de uma auto-avaliacdo
da instituicdo pelo exercicio da avaliagdo participativa. As avaliacdes da CPA séo feitas
tomando por principio as dimensfes ja estabelecidas em legislacdo: 01) A misséo e o
Plano de Desenvolvimento Institucional; 02) A politica para o ensino, a pesquisa, a pos-
graduagéo e a extensao; 03) A responsabilidade social da instituicdo; 04) A comunicagao
com a sociedade; 05) As politicas de pessoal; 06) Organizacao e gestdo da instituicao;
07) Infra-estrutura fisica; 08) Planejamento e avaliacdo; 09) Politicas de atendimento aos
estudantes e 10) Sustentabilidade financeira.

Compde a metodologia da CPA atividades de sensibilizacdo visando obter grande
namero de adesdes ao processo, aplicacdo de questionarios, analise dos dados obtidos,
elaboracao de relatorio e divulgacao.

O ciclo de avaliagdes € anual e realizado por meio de questionario eletrdnico,
disponibilizado no site nha Universidade, e processamento das informacgdes obtidas pelos
membros da CPA.

No processo de auto-avaliagdo institucional séo abordadas questdes referentes a:
aspectos da coordenacédo de curso (disponibilidade do coordenador, seu reconhecimento
na instituicdo, seu relacionamento com o corpo docente e discente bem como sua
competéncia na resolucdo de problemas); projeto pedagdgico do curso (seu
desenvolvimento, formacdo integral do aluno, exceléncia da formacdo profissional,
atendimento a demanda do mercado, metodologias e recursos utilizados, atividades
praticas, consonancia do curso com as expectativas do aluno); disciplinas do curso e 0s
respectivos docentes (apresentacdo do plano de ensino, desenvolvimento do conteudo,

promocdo de ambiente adequado a aprendizagem, mecanismos de avaliagcdo,
relacionamento professor-aluno etc.).

O relatério final do periodo avaliado € disponibilizado a todos os segmentos
(docentes, servidores técnico-administrativos, discentes, ex-discentes e comunidade
externa) e também encaminhado para o INEP/MEC. As avaliagdes de itens especificos
relacionados ao curso sdo encaminhadas, pela CPA, ao coordenador do curso. Cabe ao
Colegiado analisar os resultados da avaliagédo e estabelecer diretrizes, ou consolida-las,
conforme o resultado da avaliacao.

b) Indicadores dos cursos

A Norma para os Programas de Formacgdo em Graduacdo da UNIFEI, aprovada
pelo Conselho de Ensino, Pesquisa, Extensdo e Administracdo em outubro de 2010,
estabelece os indicadores dos cursos. Uma série de informacdes, expressas em formulas
matematicas visa subsidiar a tomada de decisdo por diferentes 6rgédos da Universidade.
Essas informacdes consolidadas estdo em fase de construcdo. Posteriormente serdo
objeto de andlise e decisdo do Colegiado de curso. Os Indicadores definem: a) NUumero
de Alunos Ideal por curso; b) Niamero de Alunos Admitidos por curso; c) Sucesso na
Admisséo; d) Sucesso na Formagéo; e) Evaséo; f) Taxa de Evaséo; g) Retencéo; h) Taxa
de Retencdo; i) Vagas Ociosas e j) Taxa de Vagas Ociosas.
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11. Organizacéao e Estrutura Curricular

O programa de formacdo em Sistemas de Informacdo da UNIFEI oferece 50 vagas no
periodo noturno, com ingresso anual. O regime de matricula é seriado/semestral e 0
tempo para integralizagdo do programa é de 4 a 8 anos. O niumero de semanas e dias
letivos por semestre sdo 16 e 100, respectivamente.

A grade curricular do curso é composta por disciplinas obrigatdrias e optativas,
além de atividades complementares, estagio supervisionado e um trabalho final de
graduacéo.

Em 2012, apds um intenso periodo de discussao do Nucleo Docente Estruturante,
a estrutura curricular do curso foi modificada de forma a atender as novas demandas e
adaptar as novas exigéncias do cenario mundial. A nova estrutura foi implantada a partir
de 2013. A grade curricular correspondente a nova estrutura com ementario, dividida por
periodo, encontra-se apresentada na secdo 12. As informacgdes relacionadas a estrutura
curricular anterior (2009) estdo apresentadas no Anexo A deste documento.

A Tabela 1 apresenta um resumo das componentes curriculares, juntamente com a
respectiva carga horaria.

Tabela 1 — Componentes Curriculares do Curso de Sis  temas de Informacéo

Carga Horaria: Horas-aula Horas
Disciplinas obrigatérias 2.448 2.040
Disciplinas optativas 256 213,33
Trabalho Final de Graduacéo 350 291,67
Estagio supervisionado 360 300
Atividades complementares 240 200
TOTAL 3654 3045

As disciplinas obrigatérias encontram-se distribuidas ao longo de 7 semestres.
No oitavo semestre, a carga horaria estq associada ao Trabalho Final de Graduagéo e
disciplinas optativas. Além das disciplinas obrigatorias, o aluno deve cursar 256
horas/aula em disciplinas optativas, 0 que corresponde a um numero entre 4 e 7
disciplinas, dependendo da carga horéria das disciplinas escolhidas. Embora estejam
associadas ao oitavo semestre, as disciplinas optativas podem ser cursadas a partir do
primeiro semestre, em qualquer ordem, desde que 0s pré-requisitos sejam respeitados.

O estagio supervisionado, o trabalho final de graduacdo e as atividades
complementares serdo detalhados nas secdes seguintes.

11.1 Estagio Supervisionado

O Estagio é o componente curricular que compreende as atividades de aprendizagem
profissional, cultural e social proporcionadas ao estudante pela participacdo em situagdes
reais, na comunidade nacional ou internacional, junto a pessoas juridicas de direito
publico ou privado. A interagdo do graduando com atividades profissionais é estimulada
através da obrigatoriedade da realizacao do estégio supervisionado.

Para a integralizacdo do curso de Sistemas de Informacdo, o aluno precisa
perfazer, a partir do quinto periodo, no minimo 300 (trezentas) horas em atividades de
estagio supervisionado. Espera-se que o aluno atue no desenvolvimento e/ou gestdo de
Sistemas de Informacdo durante seu estagio supervisionado.
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Para a realizacdo do estagio supervisionado o aluno faz o contato inicial com a
empresa. A empresa formaliza com a UNIFEI o contrato de estagio. O controle e
acompanhamento do estagio sao realizados pela Coordenacao de Estagio.

Um docente da area especifica de Sistemas de Informacdo devera coordenar as
atividades de estagio. O docente terd como atribuicdo coordenar, avaliar e registrar a
atividade desenvolvida pelo aluno. Ao aluno é atribuida uma nota, em escala de 0 (zero)
a 100 (cem), em numeros inteiros, a carga horaria registrada e o status “aprovado” ou
“reprovado”. Esta aprovado o aluno que tiver seu estdgio avaliado com nota igual ou
superior a 60 (sessenta). O detalhamento das normas para o estagio supervisionado esta
disponivel nas Normas de Estagio Supervisionado.

11.2 Trabalho Final de Graduacao

O Trabalho Final de Graduacdo (TFG) constitui atividade académica de
sistematizacdo de conhecimentos e devera ser elaborado pelo discente, sob orientacdo e
avaliacdo docente. O colegiado de curso elege a cada 2 anos o docente que terd a
atribuicdo de coordenar as atividades relacionadas ao TFG.

O TFG tem como objetivo possibilitar ao aluno: vivéncia de um processo de
iniciacao profissional em uma temética de interesse, na &rea do curso; associar teoria e
pratica na formacdo de nivel técnico; e contribuir com a formacgéo profissional e técnica
do aluno.

Neste trabalho, o aluno sera estimulado a utilizar os conhecimentos adquiridos ao
longo do curso na solucdo de problemas reais da area de Sistemas de Informacao. Serdo
permitidas duas modalidades: artigo ou monografia.

A carga horéria total destinada a execucdo do TFG é de 352 horas/aula e sera
distribuida entre as atividades: Projeto (definicho do tema e cronograma);
Monografia/Artigo  Parcial considerando somente a Revisdo Bibliogréfica;
Monografia/Artigo Final e Apresentacdo para banca. O projeto e a revisdo bibliografica
deverdo ser elaborados no sétimo periodo.

A nota final sera definida pela avaliagdo da monografia/artigo final e apresentacao
oral para uma banca composta por 2 docentes da area de formacdo do curso. Apds a
avaliacdo da banca, o aluno receberd uma nota, que obedece a escala de 0 a 100, em
nameros inteiros e o status “aprovado” se obtiver nota igual ou superior a 60 (sessenta)
ou “reprovado”, se inferior a 60. Caso a banca julgue necessaria outra apresentacdo do
trabalho, pode solicitar a revisdo ao aluno ainda dentro do prazo de entrega para aquele
periodo. As normas para a elaboracdo do TFG estdo detalhadas nas Normas de Trabalho
Final de Graduacdo.

11.3 Atividades complementares

O projeto pedagdgico do curso prevé 200 horas de atividades complementares. A
formacdo complementar tem como objetivo estimular a formacao transversal e integral do
aluno, aprimorando suas habilidades, desenvolvendo sua capacidade de inser¢cédo social
e expandindo seus conhecimentos através da realizacdo de atividades em areas
diversas. As atividades de formacdo complementar estdo definidas nas Normas de
Atividades Complementares.
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12. Grade Curricular e Ementario

Na grade curricular, as disciplinas aparecem com o0s seguintes prefixos:
e SIN: Disciplinas de formag¢do Fundamental, Tecnolégica ou Complementar
especificas do curso.
e COM: Disciplinas de formag¢do Fundamental, Tecnologica ou Complementar
comuns aos cursos de Sistemas de Informacéo e Ciéncia da Computacao
* MAT: Disciplinas da area de Matematica
A grade curricular correspondente a nova estrutura com ementario, dividida por
periodo, encontra-se apresentada a seguir:

1° Periodo

Caodigo Disciplina Teoria Pratica CH Total

COM110 | Fundamentos de Programacdao 3 2 80

SIN130 Fundamentos da Computacao 4 64

COM310 | Metodologia Cientifica para Informatica 2 32

MATO010 | Fundamentos Matematicos para Informatica | 6 96

SIN410 Introducdo aos Sistemas de Informacéo 4 64
TOTAL 19 2 336

COM110 — Fundamentos de Programacao

Resolucdo de problemas e desenvolvimento de algoritmos. Introducdo as
linguagens de programacdo. Mapeamento de algoritmos em programas
computacionais. Estruturas de dados basicas: vetores, matrizes e registros.
Nocdes de recursividade.

COM310 — Metodologia Cientifica para Informatica

Ciéncia e conhecimento cientifico. Pesquisas em computacdo. Planejamento de
pesquisas. Formulacdo do problema de pesquisa. Métodos de Pesquisa.
Relatoérios de pesquisa.

SIN130 - Fundamentos da Computacao

Evolucdo historica da computacdo. Representacdo digital da informacéao:
nameros, coédigos, sons, imagens, etc. Sistemas de numeracdo. Aritmética
binaria. Projeto de circuitos digitais. No¢cdes de arquitetura e organizacdo de
computadores. NogOes de redes de computadores e sistemas distribuidos.
Nocdes de maquinas abstratas.

SIN410 - Introducéo aos Sistemas de Informacgéo

Fundamentos da Teoria Geral de Sistemas. Conceito, componentes e tipos de
sistemas. O pensamento sistémico aplicado as organizacbes. Sistemas de
informacgédo: conceitos, classificacdo e aplicagbes. Ciclo de vida de sistemas de
informacdo. Modelagem de sistemas de informacdo. Métodos, técnicas e
ferramentas para especificagéo de sistemas de informacao.
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MATO010 - Fundamentos de Matematica para Informética |
NuUmeros reais. Funcdes. Limites. Continuidade. Derivacéo. Integracao.



Ministério da Educacao
Universidade Federal de ltajuba
Criada pela Lei n2 10.435, de 24 de abril de 2002

MNDFE@

* S Universidade Federal de ltajubd

2° Periodo

Caodigo Disciplina Teoria | Préatica CH Total

MAT007 | Fundamentos Matematicos para Informatica II* 4 0 64

SIN411 | Comportamento Organizacional 3 48

SIN310 Introducdo a Administracao 4 64

COM111 | Algoritmos e Estruturas de Dados I 4 2 96

SIN120 | Organizacéo e Arquitetura de Computadores® 3 1 64
TOTAL 18 3 336

(1) PRT: MATO10, (2) PRT: COM110, (3) PRP: SIN130

COM111 - Algoritmos e Estruturas de Dados |
Introducao as estruturas de dados. Tipos abstratos de dados. Alocacdo Dinamica.

Pilhas. Recursividade. Avaliacéo de expressdes. Filas e Listas. Arvores Binarias.

SIN120 - Organizacao e Arquitetura de Computadores
Descricdo da organizacdo interna de computadores. Linguagens de montagem.

Modos de enderegcamento. Conjunto de instrugdes. Mecanismos de interrupcao e
de excegdo. Barramento, comunicacdes, interfaces e periféricos. Organizacédo de
memoria. Arquiteturas RISC e CISC. Processadores vetoriais, multiprocessadores
e multicomputadores. Nog¢Oes de arquiteturas ndo convencionais

SIN411 - Comportamento Organizacional
Fundamentos do comportamento organizacional. Motivacdo. Relacbes

interpessoais, com énfase no processo de interacdo analista-usuario. Trabalho
em equipe. Lideranca e comunicacdo. O papel do agente de mudancas. Cultura
organizacional. Aprendizagem Organizacional. Teorias e técnicas para tratamento
de conflito e negociagéo.

SIN310 - Introduc&o a Administracao
Administracdo Publica e Privada: conceituagdo e diferencas. Fundamentos da

Administracdo e o ambiente das organizacdes. Teorias Gerais da Administracao.
Atividades do processo administrativo: planejamento, organizacédo, direcdo e
controle. A relacéo entre niveis organizacionais, processo decisorio e sistemas de
informacéo. Viséo geral das funcbes empresariais basicas: Marketing, Financas e
Contabilidade, Produgéo e Logistica, Recursos Humanos.

MATOO07 - Fundamentos de Matemética para Informatica |l
Sequéncias e séries. No¢Oes de equacdes diferenciais ordinarias.
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3° Periodo

Caodigo Disciplina Teoria Pratica CH Total

MAT013 | Probabilidade e Estatistica® 4 64

COM112 | Algoritmos e Estruturas de Dados II° 3 2 80
Fundamentos de Légica e Matematica

MATO017 Discreta 4 64

COM210 | Engenharia de Software | 3 2 80

COM220 | Computacéo Orientada a Objetos I° 2 2 64
TOTAL 18 4 352

(1) PRT: MAT007, , (2) PRP: COM111, (3) PRT: COM1

=

1

MATO13 - Probabilidade e Estatistica

Nocdes basicas de probabilidade. Variaveis aleatérias. Distribuicbes de
probabilidade. Teoremas limite. Introducéo a estatistica. Descricdo, exploracao e
comparacao de dados. Estimativas e tamanhos de amostras. Teste de hipoteses.

COM112 - Algoritmos e Estruturas de Dados |l

Métodos de Ordenacdo; Pesquisa de Dados: arvores de pesquisa (AVL, Red-
Black, B e outras variacdes). Hashing. Organizacdo de arquivos. Nocdes de
Complexidade.

MATO017 - Fundamentos de Légica e Matematica Discret a

Elementos de I6gica matemética, teoria dos conjuntos, divisibilidade e
congruéncia nos numeros inteiros, inducao, recursao, relacées de ordem,
reticulados, algebra Booleana, estruturas algébricas.

COM210 - Engenharia de Software |

Sistemas, sistemas de informacéo e sistemas de software. Conceitos e principios
fundamentais da engenharia de software. Modelos de processo de software.
Processo de desenvolvimento de software: engenharia de requisitos, projeto,
avaliacdo, manutencao, implantacao e operacao. Paradigmas de desenvolvimento
de software. Desenvolvimento de sistemas de software.

COM220 - Computacao Orientada a objetos |

Projeto orientado a objetos. Encapsulamento e ocultacdo de informacéao.
Separagao de comportamento e implementacéo. Classes e subclasses. Heranca.
Polimorfismo. Hierarquias de classes. Classes de colecdes e métodos de
iteracao.
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4° Periodo
Caodigo Disciplina Teoria Pratica CH Total
COM221 | Computacéo Orientada a Objetos Il * 2 2 64
COM120 | Sistemas Operacionais * 3 2 80
COM211 | Engenharia de Software Il ® 2 2 64
COM230 | Banco de Dados | ** 2 2 64
SIN110 Algoritmos e Grafos * 3 48
COM311 | Andlise de Investimento em Informética 3 48
TOTAL 17 6 368
(1) PRP: COM220, (2) PRT: SIN120, PRP: COM111, (3) PRP: COM210, (4)

PRP: COM112

SIN110 - Algoritmos e Grafos

Algoritmos: conceitos, andlise e eficiéncia, técnicas de projeto (divisdo e
conquista, programacdo dinamica, meétodo guloso, backtraking). Grafos:
conceitos, representacdo, pesquisas em largura e profundidade, ordenacédo
topolégica, arvore geradora, caminhos minimos.

COM221 - Computacao Orientada a objetos Il
Visao geral dos métodos para analise e projeto orientados a objetos, em particular

do Processo Unificado. Modelagem orientada a objetos usando a notacdo UML.:
modelo conceitual e modelo comportamental. Padrdes de projeto (design
patterns) aplicados ao desenvolvimento orientado a objetos. Conceitos de
componentes de software; categorias de componentes; desenvolvimento de
componentes reusaveis.

COM120 - Sistemas Operacionais
Historico, conceito e tipos de sistemas operacionais. Estrutura de sistemas

operacionais. Gerenciamento de memaoria. Memoaria virtual. Conceito de processo.
Geréncia de processador: escalonamento de processos, monoprocessamento e
multiprocessamento. Concorréncia e sincronizacdo de processos. Alocacédo de
recursos e deadlocks. Gerenciamento de arquivos. Gerenciamento de dispositivos
de entrada e saida.

COM211 - Engenharia de Software II
Fundamentos de qualidade de software. Qualidade do produto e do processo.

Modelos, normas e padrdes de qualidade de software. Métricas de software.
Inspecao de software. Modelos de melhoria continua de processos de software.
Estudos empiricos em avaliacédo de software. Projeto de avaliacdo de software.
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COM230 - Banco de Dados |
Nocdes Béasicas sobre Sistema de Banco de Dados, Modelo de dados; Projeto

Conceitual e Projeto Logico do Banco de Dados. Linguagens Formais de Banco
de Dados. Linguagem de Banco de Dados (SQL: comandos basicos, gatilhos,
procedimentos e Vvisao).

COM311 - Andlise de Investimento em Informatica
Conceitos basicos de matematica financeira e engenharia econdmica aplicados a

projetos na area de informatica. Analise econémica de projetos com risco. Analise
de modulos de sistemas de informacao voltados para financas.
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5° Periodo

Cddigo Disciplina Teoria Pratica CH Total

SIN311 Contabilidade em Informatica 4 64

SIN260 Sistemas Inteligentes 3 1 64

COM240 | Redes de Computadores® 3 1 64

SIN132 Linguagens Formais e Compiladores® 4 64

COM231 | Banco de Dados I® 2 2 64
TOTAL 16 4 320

(1) PRP: COM120 OU SIT210, (2) PRP: SIN110, (3) PRP: COM230 OU
SIT420, PRP: COM220 OU SIF140, PRP: COM112 OU SIT130

SIN311- Contabilidade em Informatica

Conceito de contabilidade, objetivos e principios gerais. Demonstracdes
contabeis: estruturas, conceitos, grupos de contas do Balan¢o Patrimonial e do
Demonstrativo de Resultado. Analise dos demonstrativos contabeis. Sistemas de
informacao contébil e tecnologia.

SIN260- Sistemas Inteligentes

Historico e conceitos preliminares. Problemas e espacos de problemas. Métodos
de solucdo de problemas. Representacdo do conhecimento. Sistemas
especialistas. Ferramentas de Inteligéncia Artificial. Aquisicdo do conhecimento.
Linguagem natural. Jogos. Logica da Inteligéncia Artificial. Data Mining.

COM240 - Redes de Computadores

Evolucdo e organizacdo das redes de computadores. A Internet. Modelo OSl e a
arquitetura TCP/IP. Padrbes da ISO e do IETF. Meios fisicos de transmisséo de
dados. Mecanismos de comutacdo. redes ATM. Qualidade de servico. Redes
Locais. Controle de acesso ao meio fisico. Equipamentos de conectividade.
Algoritmos e protocolos de roteamento na Internet. Multicast e Broadcast.
Protocolos de transporte TCP e UDP. Protocolos de Aplicacdo. Redes P2P.
Programacao de Aplicacfes de Redes com Sockets API.

SIN132 - Linguagens Formais e Compiladores

Graméticas e Linguagens Regulares, Livres-de-Contexto e Sensiveis-ao-
Contexto. Operacdes e propriedades de linguagens. Expressfes Regulares,
Autdmatos Finitos e de Pilha, Maquina de Turing. Compiladores e Interpretadores.
Andlise léxica e sintatica.

COM231 - Banco de Dados Il

Processamento de Consultas. Técnicas de programacdo de banco de dados.
Seguranca em Banco de Dados. Conectividade com banco de dados. Indexacao
e Hashing. Recuperacdo e Atomicidade. Controle de Concorréncia. Metodologia
pratica de projeto de banco de dados. Modelos, sistemas e aplicagfes de bancos
de dados avancados.
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6° Periodo
Cddigo Disciplina Teoria Pratica CH Total
COM312 | Informatica e Sociedade 3 48
COM212 | Gerencia de projeto de Software’ 4 64

Administracdo e Geréncia de Redes de

COM241 | Computadores?® 1 2 48
COM242 | Sistemas Distribuidos® 3 1 64
SIN312 Empreendedorismo em Informatica * 4 64
COM222 | Desenvolvimento de Sistemas na Web** 3 2 80

TOTAL 18 5 368

(1) PRP: COM210 OU SIT110, (2) PRT: COM240 OU SIT220, (3) PRP:
COM311, (4) PRP: COM230 OU SIT420, (5) PRT: COM220 OU SIF140

COM312 - Informatica e Sociedade

Aspectos sociais, econdmicos, legais e profissionais de computacdo. Mercado de
trabalho. Aplicacbes da Computacdo. Previsbes de evolucdo da computacao.
Etica profissional. Seguranca. Privacidade. Direitos de propriedade. Acesso néo
autorizado. Codigos de ética profissional. Doencgas profissionais.

COM212 - Gerencia de projetos de Software

Conceito e objetivos da geréncia de projetos. Abertura e definicdo do escopo de
um projeto de software. Planejamento de um projeto. Execucao,
acompanhamento e controle de um projeto. Revisédo e avaliacdo de um projeto.
Fechamento de um projeto. Metodologias, técnicas e ferramentas da geréncia de
projetos. Modelo de gerenciamento de projeto do PMI (Project Management
Institute). Metodologias Ageis.

COM241 - Administracdo e Geréncia de Redes de Compu tadores

Introdugdo a Administracdo de Redes (sistemas de administracdo de redes,
fontes, e fluxos de informacdo para administracdo e objetivos estratégicos).
Administracdo Inovadora de Redes. Tecnologias e Suporte a Administracdo de
Redes (TMN do ITU-T, OSI/NM da ISO, SNMP da Internet ou assemelhadas).
Forcas do Mercado de Administracdo de Redes (geréncia proprietaria, redes
locais, e redes heterogéneas). Tendéncias em Administracdo e Geréncia de
Redes. Avaliacéo de plataformas de geréncia, seguranca da geréncia de redes.

COM242 - Sistemas Distribuidos

Introducdo e caracterizacdo de sistemas computacionais distribuidos. Evolugéo
histérica. Modelos de Arquiteturas de Sistemas Distribuidos, suas aplicacdes e
tendéncias modernas. Redes locais e suas aplicacbes em sistemas
computacionais distribuidos. Comunicagdo e sincronizagdo em Sistemas
computacionais distribuidos. Servidores remotos. Servicos: diretorio, impresséao,
nomes, correio eletrdnico, etc. Sistema de Arquivos Distribuidos. Estudo de
casos.



Ministério da Educacao lorFer
Universidade Federal de ltajuba g i e de i
Criada pela Lei n2 10.435, de 24 de abril de 2002

SIN312 - Empreendedorismo em Informatica

Conceito de empreendimento, empreendedorismo e intraempreendedorismo.
Perfil do empreendedor. Caracteristicas empreendedoras. Criatividade e
inovacgdo. Gerenciamento e negociacdo. Plano de negdécios envolvendo a
tecnologia da informacao.

COM222 - Desenvolvimento de Sistemas na WEB

Conceitos basicos; programacdo para web; banco de dados na web;
desenvolvimento de websites; segurangca na web; computagcdo nas nuvens;
inteligéncia na Internet; sistemas baseados na web.
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7° Periodo

Cddigo Disciplina Teoria Pratica CH Total

SIN210 Governanca em TI* 4 64

COM213 | Interagcdo Humano-Computador* 4 64

SIN412 Desenvolvimento de Aplicagbes em SI*° 2 3 80

SIN413 Inteligéncia de Negécio® 4 64
Auditoria e Seguranca de Sistemas de

SIN414 Informacéo® 1 2 48

SIN313 Organizagdo e Métodos 3 48
TOTAL 18 5 368

(1) PRP: COM210 OU SIT110, (2) PRT: COM220 OU SIF140, (3) PRP:
COM230 OU SIT420 E COM210 OU SIT110 E COM211 OU SIT120 E
COM212 OU SIT130, (4) PRP: COM230 OU SIT410, (5) PRP: COM240
OU SIT220

SIN210 - Governanca em Tl

Introducdo a Governanca de TI. Estrutura da Governanca de TIl. Planejamento
estratégico de Tl e implementacdo da Governanca de TI. Ferramentas e modelos
de melhores praticas para Governanca de TI. Introducdo ao Framework de
Governanca de Tl COBIT. Planejamento e organizacdo dos recursos de TI.
Aquisicado e implementacao de recursos de TI. Entrega e suporte de solu¢cdes em
TI. Monitoracao e avaliacdo da TI.

COM213 - Interagdo Humano-Computador

Fundamentos e evolucdo da interacdo entre usuario e computador. Fatores
humanos e interdisciplinaridade na interacdo humano-computador. Estilos de
interacdo. Usabilidade de software. Acessibilidade de software. Interacdo
Humano-Computador no ambiente web. Paradigmas avancados de interagao:
multimidia, realidade virtual e aumentada, interacdo natural. Ferramentas de
suporte.

SIN412 - Desenvolvimento de Aplicagbes em Sl

Execucdo de um projeto de desenvolvimento de um sistema de informacao
aplicado em um contexto especifico, considerando todas as etapas do processo
de desenvolvimento de software e o0s aspectos relacionados a geréncia de
projetos.

SIN413 - Inteligéncia de Negocio
Sistemas de Apoio a Decisdo. Conceito e introducdo a Inteligéncia de Negdcios
(Bl). Governanca e visualizacdo de dados. Data Warehousing.
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SIN414 - Auditoria e Seguranca de Sistemas de Infor macéo

Os conceitos e tipos de ameacas, riscos e vulnerabilidades de sistemas de
informacéo. Politicas de seguranca de informacdes. Seguranca em Redes de
Computadores e mecanismos Criptograficos. Os conceitos, modelos, técnicas e
softwares de auditoria de sistemas de informacdo. Estrutura da funcdo de
auditoria de sistemas de informacéao nas organizacoes.

SIN313 - Organizacdo e Métodos

Organizacédo, sistemas sociais e teoria da organizacdo. Elementos que
influenciam a estrutura organizacional: ambiente externo; tecnologia de fabricacéo
e de servicos; tecnologia da informagcdo. Tamanho, controle e cultura
organizacional.
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8° Periodo
Cabdigo Disciplina Teoria Pratica CH Total
Optativa 1 4 64
Optativa 2 4 64
Optativa 3 4 64
Optativa 4 4 64
TOTAL 16 256
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Optativas
Cadigo Disciplina Tedrica | Prética cH
Total
COM910 | Sistemas Multiagentes @ 3 1 64
COM911 | Sistemas Multimidia 3 1 64
COM912 | Computacéo Mével e Ubiqua ¥ 3 1 64
COM913 Web Serrlén(gi)ca, Ontologias e Sistemas de 3 1 64
Informacéao
COM914 | Banco de Dados Distribuidos © 3 1 64
COM915 | Avaliagéo de Sistemas “ 4 0 64
COM916 'I(;rabalho Coo(gerativo Baseado em 3 1 64
omputador
COM917 | Realidade Virtual e Aumentada 4 0 64
COM918 | Gestéo da Informacédo e do Conhecimento 4 0 64
COM919 | Topicos Especiais em Programacéo 2 2 64
COM920 Topicos Igspeciais em Sistemas de 4 0 64
Informacéao
COM921 | Tépicos Especiais em Banco de Dados 4 0 64
COM922 Topicos Especiais em Engenharia de 4 0 64
Software
COM923 | Tépicos Especiais em Inteligéncia Atrtificial 4 0 64
COM924 Topicos Especiais em Redes de 4 0 64
Computadores
COM925 | Topicos Especiais em Sistemas Distribuidos 4 0 64
COM926 Topicos Especiais em Arquitetura de 4 0 64
Computadores
COM927 | Topicos Especiais em Computacéo Gréfica 4 0 64
COM928 Tépicosf Especiais em Sistemas 4 0 64
Operacionais
COM929 | Tépicos Especiais em Computacdo 4 0 64
COM934 | Gestéo de Custos e Cadeia de Suprimentos 2 2 64
BAC002 Comunicacao e Expresséo 4 0 64
LETO06 LIBRAS - Lingua Brasileira de Sinais 4 0 64
CVY-070 Afr,ica-BrasiI: Cartografias Identitarias da 3 0 48
Diaspora
EAMO07 | Educacdo Ambiental 2 0 32
EPR704 Planejamento e Controle de Producéo 4 0 64
EPR705 Pesquisa Operacional 3 0 48
EPR803 Logistica Empresarial 3 0 48
EPR804 Simulacéo 3 0 48
CIC510 Fundamentos de Fisica para Computacao 4 0 64
CIC310 Economia da Informagé&o 3 0 48
CIC133 | Paradigmas de Programacéo® 3 1 64
CIC270 | Computacado Gréafica® ® 2 1 48
CIC271 | Processamento Digital de Imagens © 3 1 64
CIC111 | Andlise e Projeto de Algoritmos Il 1 2 48

(1) COM242, (2) COM220, (3) COM231, (4) COM210, (5) MATO11, (6) MATO10, (7) SIN110
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COM910 - Sistemas Multiagentes
Propriedades de agentes. Arquitetura de construcédo de agentes. Linguagens para

programacao de agentes. Estudo de casos de agentes implementados.

COMO911 - Sistemas Multimidia
Caracteristicas de dados multimidia. Aplicacdes Multimidia. Requisitos para

comunicacdo Multimidia. Gerenciamento da Qualidade de Servico (QO0S).
Sincronizagcdo Multimidia. Multimidia e Internet.

COM912 - Computacdo Movel e Ubiqua
Computacéo ubiqua. Sistemas de comunicacdo sem fios. Servicos de localizacao

e posicionamento. Transacdes e gestdo da informacdo em operacao desligada.
Interfaces para dispositivos de dimenséo reduzida. Engenharia de Sistemas de
Informagé&o para suporte a mobilidade.

COM913 - Web Semantica, Ontologias e Sistemas de In  formacéo
Conceito de Web semantica. Bases da Web Semaéantica. Ontologias.

Representacdo do conhecimento através de ontologias. Padrbes da Web
Semantica (RDF. OWL, etc.). Desenvolvimento, evolucdo e mediacdo de
ontologias. Sistemas de informacédo baseados em ontologias. Aplicacdes.

COM914 - Banco de Dados Distribuidos
Sistemas de gerenciamento de banco de dados (SGBD) distribuidos. Arquiteturas

de banco de dados distribuidos. Aspectos operacionais dos SGBD Distribuidos.
Projeto de banco de dados distribuidos. Bancos de dados heterogéneos e
interoperabilidade. Transac¢@es distribuidas e controle de concorréncia.

COM915 - Avaliacéo de Sistemas
Avaliacdo quantitativa X avaliacdo qualitativa. Classificacdo e caracterizacao dos

meétodos de avaliacéo e tipos de problemas envolvidos.

COM916 - Trabalho Cooperativo Baseado em Computador
Modelos para ambientes de trabalho cooperativo baseado em computador

(CSCW). Tecnologias de comunicacgdo, sistemas distribuidos e engenharia de
software para suportar o trabalho cooperativo. Sistemas de apoio a decisdo em
grupo. Projeto e desenvolvimento de ferramentas para suportar o trabalho em
grupo cooperativo nas organizacoes.

COM917 — Realidade Virtual e Aumentada
Conceitos de realidade virtual e realidade aumentada, modelagem 3D com

linguagem visual, animacédo 3D, realidade aumentada em desktop e na Internet.
Interacdo em ambientes de realidade aumentada. Tendéncias na area.
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COM918 — Gestao da Informacao e do Conhecimento
Conhecimento, informacdo e dados. Tipos de Conhecimento. Conhecimento

tacito, dimensdes do conhecimento tacito. Dimensao técnica. Dimenséo cognitiva.
Conhecimento explicito. Espiral do conhecimento. Objetivos da geréncia do
conhecimento, geréncia do conhecimento, atividades de Geréncia do
Conhecimento. Memdéria Organizacional. Aprendizado organizacional. Bases de
Conhecimento. Ontologias. Aprendizado organizacional. Fabricas de Experiéncia.
Implementacdo da Geréncia do conhecimento. Estudo de caso da criacdo das
principais empresas de software mundiais.

COM919 - Topicos Especiais em Programacao
Conteudo variavel de acordo com as evolucbes que venham a ocorrer na area de

Programacao de Computadores e com a necessidade de se abordar, de forma
especifica, determinados temas relacionados a esta area.

COMD920 - Topicos Especiais em Sistemas de Informagcd o

Conteudo variavel de acordo com as evolu¢des que venham a ocorrer na area de

Sistemas de Informagéo e com a necessidade de se abordar, de forma especifica,
determinados temas relacionados a esta area.

COM921 - Topicos Especiais em Banco de Dados

Conteudo variavel de acordo com as evolu¢gdes que venham a ocorrer na area de

Banco de Dados e com a necessidade de se abordar, de forma especifica,
determinados temas relacionados a esta area.

COM922 - Topicos Especiais em Engenharia de Softwar e
Conteudo variavel de acordo com as evolucbes que venham a ocorrer na area de

Engenharia de Software e com a necessidade de se abordar, de forma especifica,
determinados temas relacionados a esta area.

COM923 - Topicos Especiais em Inteligéncia Artifici  al
Conteudo variavel de acordo com as evolu¢gdes que venham a ocorrer na area de

Inteligéncia Artificial e com a necessidade de se abordar, de forma especifica,
determinados temas relacionados a esta area.

COM924 - Topicos Especiais em Redes de Computadores

Conteudo variavel de acordo com as evolu¢gdes que venham a ocorrer na area de
Redes de Computadores e com a necessidade de se abordar, de forma
especifica, determinados temas relacionados a esta area.

COM925 - Topicos Especiais em Sistemas Distribuidos

Conteudo variavel de acordo com as evolu¢gdes que venham a ocorrer na area de
Sistemas Distribuidos e com a necessidade de se abordar, de forma especifica,
determinados temas relacionados a esta area.
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COM926 - Topicos Especiais em Arquitetura de Comput  adores

Conteudo variavel de acordo com as evolu¢gdes que venham a ocorrer na area de
Arquitetura de Computadores e com a necessidade de se abordar, de forma
especifica, determinados temas relacionados a esta area.

COM927 - Topicos Especiais em Computacéo Grafica

Conteudo variavel de acordo com as evolu¢gdes que venham a ocorrer na area de
Computacdo Grafica e com a necessidade de se abordar, de forma especifica,
determinados temas relacionados a esta area.

COM928 - Topicos Especiais em Sistemas Operacionais

Conteudo variavel de acordo com as evolu¢gdes que venham a ocorrer na area de
Sistemas Operacionais e com a necessidade de se abordar, de forma especifica,
determinados temas relacionados a esta area.

COM929 - Topicos Especiais em Computacéo
Conteudo variavel de acordo com as evolu¢gdes que venham a ocorrer na area de
Computacdo e com a necessidade de se abordar, de forma especifica,
determinados temas relacionados a esta area.

COM934 - Gestéo de Custos e Cadeia de Suprimentos
Gestao de Custos e Cadeia de Suprimentos.

BACO002 — Comunicacao e Expresséo

Estudos envolvendo as linguas portuguesa e inglesa: linguagem verbal e nao
verbal. Linguagem e interacdo. Géneros textuais orais e escritos. Analise das
condi¢cdes de producdo de texto técnico e académico. Estrutura, organizacéo,
planejamento e producdo de textos com base em parametros da linguagem
técnico-cientifica.

LETOO7 - LIBRAS — LINGUA BRASILEIRA DE SINAIS

Propriedades das linguas humanas e as linguas de sinais. Tecnologias na area
da surdez. O que € a Lingua de Sinais Brasileira - LIBRAS: Aspectos linguisticos
e legais. A Lingua Brasileira de Sinais - LIBRAS: parametros fonoldgicos,
morfossintaticos, semanticos e pragmaticos. Nocdes e aprendizado béasico da
LIBRAS. A combinagdo de formas e de movimentos das mé&os. Os pontos de
referéncia no corpo e no espaco. Comunicacao e expressao de natureza visual
motora. Desenvolvimento de LIBRAS dentro de contextos.

CY-070 - Africa-Brasil: Cartografias Identitarias d  a Diaspora

Discusséao dos diferentes posicionamentos centrais e periféricos do pensamento e
da arte em relacdo a problematica identidade, alteridade e dos processos culturais
diasporicos e fronteiricos. Estudo de obras nas linguagens artisticas plasticas,
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literarias, fotograficas, cinematograficas e musicais para o estabelecimento de um
pensamento tedrico que propicie um novo olhar sobre a geografia, os territorios,
as relacdes e a identidade.

EAMOO7 — Educacado Ambiental

Evolucdo do processo de conscientizacdo ambiental. Percepcdo ambiental.
Educacdo ambientalno ensino formal e ndo formal. Politicas e programas publicos
em educacdo ambiental. A Agenda 21 e educacdo ambiental. Metodologia de
projetos em educacao ambiental. Oficinas em educagéo ambiental.

EPR704 - Planejamento e Controle da Producéao

O Planejamento e Controle da Producdo — PCP na Empresa Industrial. Tipos de
producdo. O recurso informacdo: a matriz PCl. Gestdo mercadologica.
Administracdo de materiais. Programacao da produc¢éo (scheduling). MRP/MRPII.
Sistema Lean/JIT. Teoria das restri¢cdes.

EPR705 - Pesquisa Operacional

Introducdo a pesquisa operacional. Programacao linear. Casos particulares no
simplex. Analise econdmica. Dualidade e sua interpretacdo econdmica. Andlise de
sensibilidade. Algoritmos particulares em programacao linear.

EPRS803 - Logistica Empresarial

Logistica e gerenciamento da cadeia de suprimentos (SCM). Nivel de servico
logistico. Gestdo do relacionamento com o cliente — CRM. Gestdo do
relacionamento com os fornecedores — SEM. Efficient Consumer Response —
ECR. Canais de distribuicdo; distribuigéo fisica. Planejamento das necessidades
de distribuichio — DRP. Armazenagem e movimentacdo de materiais.
Fundamentos de transportes. Roteirizacdo de veiculos.

EPR804 - Simulagéo

Introducdo a programacao nao linear. Introdugdo a simulagdo. Terminologia da
simulacdo. O projeto da simulacdo. Uma introducéo a um software de simulacéo.
Estudo de casos. Introducgéo a otimizacao da simulacgéo.

CIC510 — Fundamentos de Fisica para Computacao

Fundamentos de  mecanica, eletricidade, eletromagnetismo, ondas,
termodindmica e conceitos da Fisica de semicondutores aplicados em
computagao.

CIC131 - Paradigmas de Programacgao

Valores e Tipos. Armazenamento. Associacfes. Encapsulamento, Sobrecarga e
Polimorfismo. Paradigmas de linguagens de programagédo. Comparativo de
Linguagens. Projeto de linguagens de programacao.
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CIC270 - Computacédo Gréfica

Dispositivos graficos: entrada e saida. Representacdo e estruturacdo de
informacéo grafica. Algoritmos de primitivas graficas. Estudo de técnicas para
modelagem e representacdo de objetos geométricos utilizados em aplicacdes de
Computacao Grafica. Aplicacbes Graficas.

CIC271 - Processamento Digital de Imagens

Conceitos basicos do processamento de imagem digital. Estudo e analise de
algoritmos de pré-processamento e processamento digital de imagens. No¢des de
Visdo Computacional. Aplicacdes em Processamento de Imagens.

CIC111 - Anédlise e Projeto de Algoritmos I

Aplicacdo dos paradigmas de forca-bruta, dividir e conquistar, transformar e
conquistar, reduzir e conquistar, programacao dinamica e backtracking na solugéo
de problemas.
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ANEXO A
Estrutura Curricular 2009

A Tabela 1 descreve os componentes da estrutura curricular do curso implantada
em 2009 que esteve em vigor até 2012.

Tabela 1 — Componentes Curriculares do Curso de Sis  temas de Informacéo

Carga Horéaria: Horas-aula Horas
Disciplinas obrigatérias 2.400 2.000
Disciplinas optativas 256 213,33
Trabalho Final de Graduacéo 352 293,33
Estagio supervisionado 360 300
Atividades complementares 240 200
TOTAL 3.608 3.006,66

A grade curricular de 2009 com ementério, dividida por periodo, encontra-se apresentada
a seguir:

1° Periodo

Cdédigo | Disciplina Teoria Prética CH Total

SIF110 | Algoritmos e Estruturas de Dados | 4 2 96

SIF210 | Fundamentos da Computacgéo 4 0 64

SIF310 | Teoria Geral de Sistemas 4 0 64

MATO006 | Fundamentos Matematicos para Informatica | 4 0 64

SIF410 | Metodologia Cientifica para Informatica 2 0 32
TOTAL 18 2 320

SIF110 - Algoritmos e Estruturas de Dados |

Introdugcdo aos algoritmos. A abordagem top-down para solucdo de problemas
computacionais. Introducéo as linguagens de programacao: a linguagem C. Mapeamento
de algoritmos em programas computacionais. Estruturas de dados basicas: vetores,
matrizes e registros. Modularizacdo de programas. Passagem de parametros.
Manipulacdo de arquivos. Alocacdo Dinamica.

SIF210 - Fundamentos da Computagéo

Evolucdo histérica da computacdo. Representacdo digital da informac&o: numeros,
cbdigos, sons, imagens, etc. Sistemas de numeracdo. Noc¢des de arquitetura e
organizacdo de computadores. Nocdes de redes de computadores e sistemas
distribuidos. No¢des de maquinas abstratas.

SIF310 - Teoria Geral de Sistemas

A origem e o conceito da Teoria Geral de Sistemas. O conceito de sistema. Componentes
genéricos de um sistema. As relacdes entre sistema e ambiente. Hierarquia de sistemas.
ClassificagBes dos sistemas. Enfoque sistémico. O pensamento sistémico aplicado na
resolucédo de problemas. O pensamento sistémico aplicado as organizaces. Modelagem
de Sistemas.
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MATO006 - Fundamentos Matematicos para Informatica |
Numeros reais. Fungdes. Limites. Continuidade. Derivagao.

SIF410 - Metodologia Cientifica para Informatica

Conhecimento cientifico e metodologia de pesquisa em Sistemas de Informacao.
Planejamento de pesquisas. Formulacdo do problema de pesquisa. Métodos de
pesquisa. Relatérios de pesquisa.
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2° Periodo

Cddigo | Disciplina Teoria Pratica CH Total

SIF120 | Algoritmos e Estruturas de Dados 1 @ 4 2 96

SIC110 | Comportamento Organizacional 2 0 32

MATO007 ::IL(lzr;damentos Matematicos para Informatica 4 0 64

SIC120 | Introducdo a Administracdo 4 0 64

SIE220 ((3))rgan|zagao e Arquitetura de Computadores 3 1 64
TOTAL 17 3 320

(1) PRP - SIF110; (2) PRP — MATO006; (3) PRP — SIF210
(PRP = Pré Requisito Parcial)

SIF120 - Algoritmos e Estruturas de Dados Il

Estruturas de dados lineares: listas, pilhas e filas. Listas circulares e duplamente
encadeadas. Recursividade. Avaliacdo de expressdes. Listas generalizadas. Introducdo
as estruturas de dados tipo arvore. Arvore binaria de busca. Arvores balanceadas (AVL).
Aplicacdes de estruturas de dados.

SIC110 - Comportamento Organizacional

Fundamentos do comportamento organizacional. Motivagdo. Relac¢des interpessoais, com
énfase no processo de interacdo analista-usuario. Trabalho em equipe. Lideranca e
comunicacao. O papel do agente de mudancas. Cultura organizacional. Aprendizagem
Organizacional. Teorias e técnicas para tratamento de conflito e negociacgéo.

MATO0O07 - Fundamentos Matematicos para Informatical |
Integracdo. Sequéncias e séries. No¢des de equagdes diferenciais ordinérias.

SIC120 - Introdug&o & Administracéo

Administracdo Publica e Privada: conceituacdo e diferencas. Fundamentos da
Administracdo e o ambiente das organiza¢fes. Atividades do processo administrativo:
planejamento, organizacdo, direcdo e controle. A relacdo entre niveis organizacionais,
processo decisorio e sistemas de informacdo. Visdo geral das fungdes empresariais
basicas: Marketing, Financas e Contabilidade, Producéo e Logistica, Recursos Humanos.

SIF220 - Organizagéo e Arquitetura de Computadores

Descricdo da organizacao interna de computadores. Linguagens de montagem. Modos
de enderecamento, conjunto de instru¢cdes. Mecanismos de interrupcéo e de excecao.
Barramento, comunicacgdes, interfaces e periféricos. Organizacdo de memoria.
Arquiteturas RISC e CISC. Noc8es de arquiteturas ndo convencionais.
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3° Periodo

Cddigo | Disciplina Teoria Pratica CH Total

SIF130 | Algoritmos e Estruturas de Dados IIl @ 4 2 96

MATO013 | Probabilidade e Estatistica ) 4 0 64

SIC130 | Organizacéo, Sistemas e Métodos © 4 0 64

SIE510 andamentos de Légica e Matematica 4 0 64
Discreta

SIF320 | Fundamentos de Sistemas de Informacéo @ 4 0 64
TOTAL 20 2 352

(1) PRP — SIF120; (2) PRP — MAT007; (3) PRP — SIC120; (4) PRP — SIF310

SIF130 - Algoritmos e Estruturas de Dados Il
Arvores B, B* e suas aplicagGes. Técnicas de espalhamento (hashing). Grafos e suas
aplicacdes. Algoritmos de pesquisa e ordenacao.

MATO13 - Probabilidade e Estatistica

Fundamentos de analise combinatéria. Conceito de probabilidade e seus teoremas
fundamentais. Varidveis aleatérias. Distribuicdes de probabilidade. Estatistica descritiva.
Nocdes de amostragem. Distribuicdes amostrais: discreta e continua. Inferéncia
estatistica: teoria da estimacdo e testes de hipoteses. Regressdo linear simples.
Correlacao. Andlise de variancia.

SIC130 - Organizacao, Sistemas e Métodos

Viséo sistémica e integrativa do campo de estudo de Organizagéo, Sistemas e Métodos.
O conceito e as tipologias de estrutura organizacional. Analise estrutural e requisitos de
informacdo. Conceito e gestdo de processos de negdcio. Metodologias, técnicas e
ferramentas de mapeamento e melhoria de processos. Requisitos de informacédo para a
gestdo de processos de negdcio.

SIF510 - Fundamentos de Légica e Matematica Discret a

Elementos de l6gica matematica, teoria dos conjuntos, divisibilidade e congruéncia nos
nameros inteiros, inducao, recurséao, relacdes de ordem, reticulados, algebra Booleana,
estruturas algébricas.

SIF320 - Fundamentos de Sistemas de Informacéao

Bases conceituais e filoséficas da area de Sistemas de Informacdo. Os conceitos,
objetivos, funcbes e componentes dos sistemas de informacdo. As dimensfes
tecnoldgica, organizacional e humana dos sistemas de informac&o. Os tipos de sistemas
de informac&o. Areas de pesquisa em Sistemas de Informagc&o.
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4° Periodo
Cddigo | Disciplina Teoria Pratica CH Total
SIF610 | Introducdo & Teoria da Computacéo @ 3 0 48
SIF140 | Computacéo Orientada a Objetos | @ 2 2 64
SIT210 | Sistemas Operacionais © 3 1 64
SIC140 | Programacdo Econdmica e Financeira 4 0 64
SIT310 | Sistemas de Apoio & Deciséio 3 0 48
SIT410 | Banco de Dados © 4 0 64
TOTAL 19 3 352

(1) PRP — SIF120; (2) PRP — SIF120; (3) PRP — SIF220; (4) PRP — SIF320; (5) PRP —
SIF130

SIF610 - Introducdo a Teoria da Computagao

Computabilidade: nogéo intuitiva, modelos computacionais, equivaléncia entre modelos e
tese de Church, fungdes ndo-computaveis e o problema da parada. Enumerabilidade e
decidibilidade: problemas néo-decidiveis e semi-decidiveis. Linguagens formais e
autbmatos: sistemas de estados finitos, autbmatos finitos, linguagens regulares,
expressdes regulares, gramaticas regulares, autdbmatos com pilha, linguagens livres de
contexto e graméticas livres de contexto, hierarquia de Chomsky.

SIF140 - Computacgédo Orientada a Objetos |

Projeto orientado a objetos. Encapsulamento e ocultacdo de informacéo. Separagéo de
comportamento e implementacdo. Classes e subclasses. Heranca. Polimorfismo.
Hierarquias de classes. Classes de cole¢des e métodos de iteragao.

SIT210 - Sistemas Operacionais

O histdrico, o conceito e os tipos de sistemas operacionais. A estrutura de sistemas
operacionais. Gerenciamento de memoria. Memoéria virtual. Conceito de processo.
Geréncia de processador: escalonamento de processos, monoprocessamento e
multiprocessamento. Concorréncia e sincronizacado de processos. Alocacdo de recursos e
deadlocks. Gerenciamento de arquivos. Gerenciamento de dispositivos de entrada/saida.

SIC140 - Programagédo Econbmica e Financeira

Principios contabeis béasicos. Planos de contas. Demonstrativos Contdbeis. Analises
econdmico-financeiras. Matematica Financeira: capitalizacdo simples e composta;
equivaléncia de capitais; taxas de juros.

SIT310 - Sistemas de Apoio a Decisdo

Os conceitos, niveis e tipos de decisdo nas organizagfes. Os estagios do processo
decisério. Os modelos de tomada de decisdo. Sistemas de informacdo de suporte ao
processo decisorio tatico e estratégico (SAD, SIG, EIS). Tecnologias de informacéo
aplicadas aos sistemas de informagédo de suporte ao processo decisorio estratégico e
tatico. Desenvolvimento de sistemas de informacdo de suporte ao processo decisoério
tatico e estratégico. Caracteristicas e funcionalidades de sistemas de informacao de nivel
tatico e estratégico nas organizacoes.
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SIT410 - Banco de Dados

Conceitos basicos de um SGBD. Estrutura de um SGBD: niveis conceituais, externo e
fisico, modelos conceituais e modelos externos. Linguagem de Definicdo de dados e
Linguagem de Manipulagéo de dados. O modelo relacional: conceitos, algebra relacional,
calculo relacional e normalizacdo. Exemplos e aplicacdes de SGBD existentes e
disponiveis. Linguagem SQL avancada.
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5° Periodo
Cddigo | Disciplina Teoria Pratica CH Total
SIT220 | Redes de Computadores @ 3 1 64
SIT110 | Engenharia de Sistemas de Informacdo | 3 1 64
SIT420 | Laboratério de Banco de Dados 0 3 48
SIF150 | Computacéo Orientada a Objetos Il © 2 2 64
SIS110 | Empreendedorismo em Informatica 3 0 48
SIT610 | Introducdo a Compiladores © 3 1 64
TOTAL 14 8 352

(1) PRP — SIT210; (2) PRP — SIT410; (3) PRP — SIF140; (4) PRP — SIC140; (5) PRP —
SIF610

SIT220 - Redes de Computadores

Evolucdo e organizacdo das redes de computadores. A Internet. Modelo OSI e a
arquitetura TCP/IP. PadrBes da ISO e do IETF. Meios fisicos de transmissédo de dados.
Mecanismos de Comutacdo. Redes ATM. Qualidade de Servico. Redes Locais. Controle
de Acesso ao Meio fisico. Equipamentos de conectividade. Algoritmos e protocolos de
roteamento na Internet. Multicast e Broadcast. Protocolos de Transporte TCP e UDP.
Protocolos de Aplicacdo. Redes P2P. Programacdo de Aplicacbes de Redes com
Sockets API.

SIT110 - Engenharia de Sistemas de Informacao |

Histérico da producédo de software. Origem e objetivos da Engenharia de Software. O
processo de software e o produto de software. Ciclo de vida de sistemas e seus
paradigmas. Uso de modelos, metodologias, técnicas e ferramentas de andlise e projeto
de sistemas (paradigma estruturado e paradigma orientado a objetos). Processo de
desenvolvimento de sistemas de informacdo para suporte ao processo decisério e
estratégico.

SIT420 - Laboratorio de Banco de Dados

Gerenciamento de bases de dados. Aspectos de implementacdo dos SGBD: integridade,
seguranca e privacidade. Organizacéo e indexacdo de dados. Controle de concorréncia e
recuperacdo de falhas. Projeto e implementacdo de sistemas de banco de dados e
interface com o usuario.

SIF150 - Computacgéo Orientada a Objetos Il

Viséo geral dos métodos para analise e projeto orientados a objetos, em particular do
Processo Unificado. Modelagem orientada a objetos usando a notagdo UML: modelo
conceitual e modelo comportamental. Padrbes de projeto (design patterns) aplicados ao
desenvolvimento orientado a objetos. Conceitos de componentes de software; categorias
de componentes; desenvolvimento de componentes reutilizaveis.

SIS110 - Empreendedorismo em Informatica

Conceito de empreendimento, empreendedorismo e intraempreendedorismo. Perfil do
empreendedor. Geracdo de idéias. Busca de informacgdes. Mecanismos e procedimentos
para criacdo de empresas. Gerenciamento e negociacdo. Qualidade e competitividade.
Marketing pessoal e empresarial. Gestdo do empreendimento. Plano de negdcios.
Empresas spin-off.



Ministério da Educacéo MNDFE
Universidade Federal de ltajuba gt s
Criada pela Lei n® 10.435, de 24 de abril de 2002

SIT610 - Introducdo a Compiladores
O conceito e a estrutura dos compiladores. O modelo andlise-sintese. Analise Léxica.
Andlise Sintatica. Andlise Semantica. Geracao de Cdédigo.
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6° Periodo
Cddigo | Disciplina Teoria Pratica CH Total
SIT230 é;dm. e Geréncia de Redes de Computadores 5 1 48
SIT120 | Engenharia de Sistemas de Informagcéo Il @ 3 1 64
SIT510 | Sistemas Inteligentes © 3 1 64
SIT430 | Data Warehouse ® 2 1 48
SIT240 | Sistemas Computacionais Distribuidos © 3 1 64
SIT130 | Geréncia de Projetos de Software © 4 0 64
TOTAL 17 5 352

(1) PRP — SIT220; (2) PRP — SIT110; (3) PRP — SIF510; (4) PRP — SIT420; (5) PRP —
SIT220; (6) PRP — SIT110

SIT230 - Administracdo e Geréncia de Redes de Compu  tadores

Introducdo a Administracdo de Redes (sistemas de administracdo de redes, fontes, e
fluxos de informacdo para administracdo e objetivos estratégicos); Administracdo
Inovadora de Redes; Techologias e Suporte a Administracdo de Redes (TMN do ITU-T,
OSI/NM da 1SO, SNMP da Internet ou assemelhadas); For¢cas do Mercado de
Administracdo de Redes (geréncia proprietaria, redes locais, e redes heterogéneas);
Tendéncias em Administracdo e Geréncia de Redes. Avaliacdo de plataformas de
geréncia, seguranca da geréncia de redes.

SIT120 - Engenharia de Sistemas de Informagéo Il

Qualidade de Software: conceitos, modelos e padrées. Modelos de melhoria continua de
processos de software. Métricas de software. Inspecdo de software. Teste de software:
conceitos, tipos e aplicacdo no contexto da qualidade. Desenvolvimento de sistemas na
WEB. Ferramentas de software.

SIT510 - Sistemas Inteligentes

Histérico e conceitos preliminares. Problemas e espacos de problemas. Métodos de
solugdo de problemas. Representagdo do conhecimento. Sistemas especialistas.
Ferramentas de Inteligéncia Artificial. Aquisicdo do conhecimento. Linguagem natural.
Jogos. Légica da Inteligéncia Artificial. Uso de Légicas em Sistemas Especialistas.

SIT430 - Data Warehouse

Conceitos basicos. Os Ecossistemas de Informacdo. O Ciclo de Vida do Data
Warehouse: Planejamento e Administracdo, Levantamento de Requisitos, Modelagem
Dimensional, Projeto Fisico, o Back-Room (ETL) e o Front-Room (OLAP), Metadados,
Arquiteturas, Implementacdo, Seguranca e Internet. Implantacdo, Suporte e Treinamento.

SIT240 - Sistemas Computacionais Distribuidos

Introduc@o e caracterizagdo de sistemas computacionais distribuidos com énfase em
sistemas com acoplamento fraco. Evolug¢do histérica. Modelos arquiteturais, objetivos,
aplicacbes e tendéncias modernas. Noc¢Bes sobre redes locais e sua aplicacdo em
sistemas computacionais distribuidos. Comunicacdo e sincronizacdo em Sistemas
computacionais distribuidos. Servidores remotos. Servidor de arquivos, diretérios,
impressora, nomes, correio eletrénico, etc. Sistema de Arquivos: organizacao, seguranca,
confiabilidade e desempenho. Estudos de Casos.
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SIT130 - Geréncia de Projetos de Software

O conceito e 0s objetivos da geréncia de projetos. Abertura e definicdo do escopo de um
projeto. Planejamento de um projeto. Execucdo, acompanhamento e controle de um
projeto. Revisdo e avaliagdo de um projeto. Fechamento de um projeto. Metodologias,
técnicas e ferramentas da geréncia de projetos. Modelo de gerenciamento de projeto do
Project Management Institute.
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7° Periodo

Cddigo | Disciplina Teoria Pratica CH Total

SIT140 | Engenharia de Usabilidade @ 3 1 64

SIT320 Auditoria~e %?guranga de Sistemas de 4 0 64
Informacao

SIT150 | Sistemas de Informacéo Cliente/Servidor © 2 2 64

SIC150 | Legislacdo em Informatica 4 0 64

SIH110 | Informatica e Sociedade 2 0 32

SIT520 | Data Mining © 2 2 64
TOTAL 17 5 352

(1) PRP — SIT110; (2) PRP — SIT220; (3) PRP — SIF140,SIT420; (4) PRP — MATO13,
SIT510

SIT140 - Engenharia de Usabilidade

Introducdo aos conceitos fundamentais da interagdo entre o usuéario e o computador.
Definicdo de usabilidade. Geracbes de interfaces e dos dispositivos de interacdo - a
evolucédo dos tipos de interfaces para interacdo usuario-computador. Aspectos humanos.
Aspectos tecnoldgicos. Métodos e técnicas de design. Ciclo de vida da engenharia de
usabilidade. Heuristicas para usabilidade. Ferramentas de suporte. Métodos para
avaliacdo da usabilidade. Padrdes para interfaces. Desenvolvimento préatico em avaliacao
e construcao de interfaces.

SIT320 - Auditoria e Seguranca de Sistemas de Infor macéo

O conceito e os objetivos da seguranca de informacgdes. Tipos de ameagas, riscos e
vulnerabilidades dos sistemas de informagao. Seguranca em Redes de Computadores;
Mecanismos Criptograficos de Seguranca. O conceito e 0s objetivos da auditoria de
sistemas de informacédo. Politicas e Técnicas de auditoria em sistemas de informacéao.
Softwares de auditoria. Estrutura da fung&o de auditoria de sistemas de informag&o nas
organizacoes.

SIT150 - Sistemas de Informacéo Cliente/Servidor

Computacéo Cliente/Servidor. Middleware basico.

Paradigmas e tecnologias de desenvolvimento de aplicacdes: Cliente/Servidor com bases
de dados SQL; Cliente/Servidor com monitores para processamento de transagoes;
Desenvolvimento de aplicacées WEB.

SIC150 - Legislagdo em Informética

Lei de software. Tratamento e sigilo de dados. Propriedade imaterial. Propriedade
intelectual. Propriedade industrial. Responsabilidade civil e penal sobre a tutela da
informacéao.

SIH110 - Informéatica e Sociedade

Aspectos sociais, econdmicos, legais, éticos e profissionais da Informatica. Aspectos
estratégicos do controle da tecnologia. O impacto das tecnologias de comunicacédo e de
automacéao na sociedade.
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SIT520 - Data Mining

Considerag@es iniciais da area e aplica¢des. Processos de descoberta do conhecimento
(KDD) em base de dados. Analise exploratdria de dados. Tipos de variaveis, Técnicas de
Data Mining para classificagdo, estimagdo, predicdo, analise de agrupamentos, analise
de associacdo: redes neurais, arvores de decisdo, regras de decisdo, analise
discriminante, regressao linear, regressdo logistica, analise de cluster, analise de
componentes principais. Uso de softwares de data mining. Data Mining de caso.
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8° Periodo

SIS120 - Trabalho Final de Graduagao

Trabalho na area de Sistemas de Informacdo, envolvendo teoria e pratica, sendo
orientado por um ou mais docentes do curso.

Sem Periodo Definido

Caodigo | Disciplina Teoria Pratica CH Total
Optativas @ 256
TOTAL 256
(1) Conforme quadro de disciplinas optativas a seguir.
Caodigo | Demais Componentes Curriculares Teoria Pratica CH Total
Atividades Complementares 200 h
SIE110 | Estagio Supervisionado 300 h

TOTAL 500 h
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Disciplinas Optativas

Cddigo | Disciplina Teoria Prética CH Total
SI0111 | Sistemas Multiagentes @ 3 1 64
SI0112 | Sistemas Multimidia 3 1 64
S10113 | Computacéo Moével e Ubiqua © 3 1 64
SI0114 | Paradigmas de Programacéo 3 1 64
SI0115 | Desenvolvimento de Sistemas Web © 2 2 64
SI0116 Web Senjén(;[si)ca, Ontologias e Sistemas de 3 1 64
Informacao
SI0117 | Banco de Dados Distribuidos " 3 1 64
S10118 | Avaliacéo de Sistemas © 4 0 64
SI0119 | Trabalho Cooperativo Baseado em 3 1 64
Computador ©
SI0120 | Realidade Virtual e Aumentada 4 0 64
SI0121 | Gestédo da Informacéo e do Conhecimento 4 0 64
S10122 | Gestdo de Custos 4 0 64
CY-070 | Africa-Brasil: Cartografias Identitarias da 3 0 48
Diaspora
EAMO07 | Educagcéo Ambiental 2 0 32
EPR704 | Planejamento e Controle de Produgéo 4 0 64
EPR705 | Pesquisa Operacional 3 0 48
S10133 | Economia 3 0 48
EPR803 | Logistica Empresarial 3 0 48
EPR804 | Simulacéo 3 0 48
SIO151 | Tépicos Especiais em Programacao 2 2 64
SI0152 | Tépicos Especiais em Sistemas de 4 0 64
Informacéo
SI0153 | Topicos Especiais em Engenharia de 4 0 64
Software
SI0154 | Tépicos Especiais em Banco de Dados 4 0 64
SIO155 | Tépicos Especiais em Redes de 4 0 64
Computadores
SI0156 | Topicos Especiais em Sistemas Distribuidos 4 0 64
LET006 | LIBRAS - Lingua Brasileira de Sinais 4 0 64

(1) PRP — SIT240; (2) PRP — SIT220; (3) PRP — SIT240; (4) PRP — SIF120; (5) PRP — SIF140; (6)
PRP — SIF140; (7) PRP — SIT420; (8) PRP — SIT110; (9) PRP — SIT110

SI0O111 - Sistemas Multiagentes
Propriedades de agentes. Arquitetura de construcdo de agentes. Linguagens para

programagéo de agentes. Estudo de casos de agentes implementados.

S10112 - Sistemas Multimidia
Caracteristicas de dados multimidia. Aplicagbes Multimidia. Requisitos para comunicagéo
Multimidia. Gerenciamento da Qualidade de Servico (Qo0S). Sincronizacdo Multimidia.
Multimidia e Internet.
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S10113 - Computacdo Moével e Ubiqua

Computacdo ubiqua. Sistemas de comunicacdo sem fios. Servicos de localizacdo e
posicionamento. Transagfes e gestdo da informagcdo em operacéo desligada. Interfaces
para dispositivos de dimensao reduzida. Engenharia de Sistemas de Informagédo para
suporte a mobilidade.

S10114 - Paradigmas de Programacéao
Estudo comparativo dos paradigmas Imperativo, Funcional e Logico.

SI0115 - Desenvolvimento de Sistemas Web

Projetos de Sistemas para Web: modelo cliente-servidor, padrdo MVC, arquitetura em
camadas, protocolo http. Linguagens de marcacdo para Interface com o usuario.
Servidores: Web, Web dindmico e de aplicacdo. Linguagens de programacdo para
Internet. Tecnologias de apoio a programacdo para Internet. Frameworks de
programagéo para Internet.

SI0116 - Web Semantica, Ontologias e Sistemas de In  formacao

Conceito de Web semantica. Bases da Web Semantica. Ontologias. Representacédo do
conhecimento através de ontologias. Padrdes da Web Seméantica (RDF. OWL, etc.).
Desenvolvimento, evolugéo e mediagéo de ontologias. Sistemas de informag&o baseados
em ontologias. Aplicacdes.

S10117 - Banco de Dados Distribuidos

Sistemas de gerenciamento de banco de dados (SGBD) distribuidos. Arquiteturas de
banco de dados distribuidos. Aspectos operacionais dos SGBD Distribuidos. Projeto de
banco de dados distribuidos. Bancos de dados heterogéneos e interoperabilidade.
Transac0des distribuidas e controle de concorréncia.

SI0118 - Avaliacao de Sistemas
Avaliacdo quantitativa X avaliagdo qualitativa. Classificagdo e caracterizacdo dos
métodos de avaliacdo e tipos de problemas envolvidos.

S10119 - Trabalho Cooperativo Baseado em Computador

Modelos para ambientes de trabalho cooperativo baseado em computador (CSCW).
Tecnologias de comunicacdo, sistemas distribuidos e engenharia de software para
suportar o trabalho cooperativo. Sistemas de apoio a decisdo em grupo. Projeto e
desenvolvimento de ferramentas para suportar o trabalho em grupo cooperativo nas
organizacoes.

S10120 — Realidade Virtual e Aumentada

Conceitos de realidade virtual e realidade aumentada, modelagem 3D com linguagem e
visual, animacdo 3D, realidade aumentada em desktop e na Internet, Interacdo em
ambientes de realidade aumentada, tendéncias na area.
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S10121 — Gestéo da Informacéo e do Conhecimento

Conhecimento, informacdo e dados, Tipos de Conhecimento, Conhecimento Tacito,
Dimensbes do conhecimento tacito, Dimensdo técnica, Dimensdo cognitiva,
Conhecimento Explicito, Espiral do conhecimento, Objetivos da Geréncia do
Conhecimento, Geréncia do conhecimento, Atividades de Geréncia do Conhecimento,
Meméria Organizacional, Aprendizado organizacional, Bases de Conhecimento,
Ontologias, Aprendizado organizacional, Fabricas de Experiéncia, Geréncia do
conhecimento no MPS Br, Geréncia do Conhecimento na ISO/IEC 12207, Implementacao
da Geréncia do conhecimento. Estudo de caso da criacdo das principais empresas de
software mundiais.

S10122 — Gestao de Custos

Natureza da contabilidade de Custos e conceitos basicos. Métodos de Custeio aplicados
as empresas industrias e de servicos. Aspectos relevantes de custos para controle:
custos padrdo x custos reais e da gestdo baseada nas atividades. Aspectos relevantes de
custos para tomada de decisGes gerenciais e estratégicas nas empresas industriais e de
Servigos.

CY-070 - Africa-Brasil: Cartografias Identitarias d  a Diaspora

Discussédo dos diferentes posicionamentos centrais e periféricos do pensamento e da arte
em relacdo a problematica identidade, alteridade e dos processos culturais diasporicos e
fronteiricos. Estudo de obras nas linguagens artisticas plasticas, literarias, fotograficas,
cinematogréficas e musicais para o estabelecimento de um pensamento teorico que
propicie um novo olhar sobre a geografia, os territdrios, as relacdes e a identidade.

EAMOO7 — Educacdo Ambiental

Evolucdo do processo de conscientizacdo ambiental. Percepcdo ambiental. Educacao
ambiental no ensino formal e ndo formal. Politicas e programas publicos em educacao
ambiental. A Agenda 21 e educagédo ambiental. Metodologia de projetos em educacédo
ambiental. Oficinas em educac¢do ambiental.

EPR704 - Planejamento e Controle da Producéo

O Planejamento e Controle da Producdo — PCP na Empresa Industrial. Tipos de
producdo. O recurso informacao: a matriz PCl. Gestdo mercadoldgica. Administracao de
materiais. Programagé&o da produgao (scheduling). MRP/MRPII. Sistema Lean/JIT. Teoria
das restri¢oes.

EPR705 - Pesquisa Operacional

Introduc@o a pesquisa operacional. Programagéo linear. Casos particulares no simplex.
Analise econbmica. Dualidade e sua interpretacdo econ6mica. Andlise de sensibilidade.
Algoritmos particulares em programacao linear.

ECNOO1 - Economia

Natureza e método da economia. Histéria do pensamento econémico. Microeconomia: a
teoria de pregco, demanda, oferta e distribuicio. Macroeconomia: agregados
macroecondmicos, teoria da distribuicdo, teoria geral de Keynes, teoria monetéria. Teoria
do setor publico. Teoria do desenvolvimento soécio-econdmico. Teoria das relagbes
internacionais.
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EPR803 - Logistica Empresarial

Logistica e gerenciamento da cadeia de suprimentos (SCM). Nivel de servico logistico.
Gestdo do relacionamento com o cliente — CRM. Gestdo do relacionamento com os
fornecedores — SEM. Efficient Consumer Response — ECR. Canais de distribuicéo;
distribuicao fisica. Planejamento das necessidades de distribuicdo — DRP. Armazenagem
e movimentacao de materiais. Fundamentos de transportes. Roteiriza¢do de veiculos.

EPR804 - Simulacéo

Introducdo a programacdo nao linear. Introducdo a simulacdo. Terminologia da
simulacéo. O projeto da simulacdo. Uma introducdo a um software de simulacdo. Estudo
de casos. Introducdo a otimizacdo da simulacgéo.

SI0151 - Tépicos Especiais em Programacéao

Contetdo varidvel de acordo com as evolu¢cdes que venham a ocorrer na area de
Programacdo de Computadores e com a necessidade de se abordar, de forma
especifica, determinados temas relacionados a esta area.

SI0152 - Tépicos Especiais em Sistemas de Informacd o

Conteudo variavel de acordo com as evolucBes que venham a ocorrer na area de
Sistemas de Informagdo e com a necessidade de se abordar, de forma especifica,
determinados temas relacionados a esta area.

SI0153 - Tépicos Especiais em Engenharia de Softwar e

Conteldo varidvel de acordo com as evolu¢gdes que venham a ocorrer na area de
Engenharia de Software e com a necessidade de se abordar, de forma especifica,
determinados temas relacionados a esta area.

S10154 - Tépicos Especiais em Banco de Dados

Conteudo variavel de acordo com as evolugdes que venham a ocorrer na area de Banco
de Dados e com a necessidade de se abordar, de forma especifica, determinados temas
relacionados a esta area.

SI0155 - Tépicos Especiais em Redes de Computadores

Conteudo variavel de acordo com as evolugdes que venham a ocorrer na area de Redes
de Computadores e com a necessidade de se abordar, de forma especifica,
determinados temas relacionados a esta area.
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SI0156 - Tépicos Especiais em Sistemas Distribuidos

Conteudo variavel de acordo com as evolu¢gbes que venham a ocorrer na area de
Sistemas Distribuidos e com a necessidade de se abordar, de forma especifica,
determinados temas relacionados a esta area.

LETO07 - LIBRAS — LINGUA BRASILEIRA DE SINAIS

Propriedades das linguas humanas e as linguas de sinais. Tecnologias na area da
surdez. O que € a Lingua de Sinais Brasileira - LIBRAS: Aspectos linguisticos e legais. A
Lingua Brasileira de Sinais - LIBRAS: parametros fonoldgicos, morfossintéticos,
semanticos e pragmaticos. Nocdes e aprendizado basico da LIBRAS. A combinacdo de
formas e de movimentos das méos. Os pontos de referéncia no corpo e no espago.
Comunicagdo e expressdo de natureza visual motora. Desenvolvimento de LIBRAS
dentro de contextos.



